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▲ 블루아카이브 메인스토리 데카그라마톤편 제3장 합일의 하늘 Part2 
PV 영상 썸네일 .[이미지= 블루아카이브공식 유튜브 채널]

데카그라마톤편 제3장 합일의 하늘 공개!

넥슨 게임즈의 대표작인 블루아카이브가 지난 27일 
대규모 업데이트를 실시했다. 가장 주목할 부분은 
단연코, 메인 스토리인 데카그라마톤편의 제3장인 
합일의 하늘과 새로 출시되는 신규 캐릭터들이다.

데카그라마톤편은 공개 초부터 아리스, 히마리 등의 
인기 캐릭터와 더불어  최종장에서 아리스를 위해 희생
하며 안타까움을 자아냈던 케이의 재등장으로 많은 관심
을 받았다.

합일의 하늘부터 본격적인 스토리가 전개되며,
아리스와 케이의 활약과 더불어 본편의 보스인 말쿠트의 
서사에 대해 많은 기대를 받고 있다.

2026/05/29 작성자 : 채재성(게임소프트웨어전공 2학년)

게임 소식은 바람을 타고

블루아카이브 4.5주년 대규모 업데이트, 합일의 하늘 공개!  



▲ 신규 캐릭터 공개 리스트 스크린 샷.[이미지= 블루아카이브 공식 홈페이지]

신규 캐릭터 공개!

이번 합일의 하늘에 등장하는 캐릭터들 역시 같이 공개
됐다. 기존 학생들의 무장 모습과 이번에 새롭게 몸을 
얻게 된 케이의 공개로 많은 관심을 받았다.

특히, 이번에 공개된 캐릭터들의 메모리얼 스토리와 전
투 승리 후 볼 수 있는 캐릭터들 간의 합동 모션 역시 
큰 호평을 받고있다.  

또한, 스토리와 함께 공개된 강철 대륙 공략전의 
로비에서는 캐릭터들 간의 상호작용과 일상의 모습을 
볼 수 있으며 캐릭터들의 매력을 다방면으로 느낄 수 있
다.
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게임 소식은 바람을 타고

블루아카이브 4.5주년 대규모 업데이트, 합일의 하늘 공개!  



▲ Red Dead Redemption 2  메인 이미지.
[이미지= Red Dead Redemption 2 공식 스팀 상점 페이지]

피로 물든 속죄, Red Dead Redemption

오픈월드 게임하면 GTA(GrandTheft Auto) 시리즈와 
함께 항상 언급되는 Rockstar Games의 대표작중 하나
인 Red Dead Redemption 2 를 소개해보겠다.

게임의 배경은 서부시대 갱단의 몰락기로, 최강의 
총잡이로 평가되지만바뀌어 가는 시대와 파멸로 치닫는 
갱단의 상황 속에서 자신의 삶을 돌아보며 고뇌하는 주
인공 아서 모건의 이야기를 다룬다.

게임을 플레이하는 내내 플레이어의 행동은 선행 혹은 
악행으로 평가 받으며 이는 플레이 방향성에 큰 영향을 
끼친다.

그 게임이 알고싶다

선과 악의 경계, Red Dead Redemption 2
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▲ Red Dead Redemption 2 PV 영상  이미지.
[사진=  Red Dead Redemption 2 공식 스팀 상점 페이지]

명예에 따라 달라지는 플레이 리듬

필자가 생각하는 Red Dead Redemption 2의 중요한 
점은 명예를 기준으로 플레이어의 성향을 분류하고, 플
레이 리듬을 조절한다는 것이다.

Red Dead Redemption  2의 명예도는 플레이어의 
행동 성향을 읽어내고, 그에 맞는 플레이 경험을 되돌려
주는 장치다. 선행을 반복한 플레이어에게는 관계와 
보답 중심의 경험을, 범죄를 반복한 플레이어에게는 
수배와 추격, 전투 중심의 경험을 제공하면서 같은 
월드라도 플레이 방식에 따라 리듬을 만들게 한다.

그 게임이 알고싶다

선과 악의 경계, Red Dead Redemption 2
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▲ 한국 공동관 현장 이미지.[이미지= 한국콘텐츠진흥원 공식 보도자료]

국내 인디 게임의 해외 진출 기반 확대 도전

한국콘텐츠진흥원은슈퍼웨이브 스튜디오, 스튜디오 
브라키오, 오디세이어, 팀 테트라포트 등 10종의 국내 
우수 인디 게임사를 선발하여  한국 공동관의 형태로 
참가하였다.

공식 보도자료에 따르면, 이번 참가의 목적은 한국의 
인디 게임과 해외 이용자와의 접점을 확대하는 것이라고 
전했다.

이를 위해 한국 콘텐츠 진흥원은 부스의 운영 규모를 
작년 대비 2배로 늘리고, 스탬프 행사와 게임 피드백 
프로그램을 운영해  현장 참여도를 높였다고 한다.

업계 소식

한국콘텐츠진흥원, 비트서밋 펀치 참가 해외 진출 도전
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▲공식 무대 프로그램 현장 이미지.
 [이미지= 한국콘텐츠진흥원 공식 보도자료]

국내 개발사와 현지 퍼블리셔와의 교류

한국콘텐츠진흥원은 행사 개막 전날인 5월 21일 사전 
교류 행사도 개최하였다. 

행사에는 한국 공동관 참가사와 현지 퍼블리셔 및 
바이어들이 참가하여 게임 특징과 개발사들의 개발 
방향과 특징을 소개하고,교류하는 자리를 가졌다.

또한, 행사 기간 동안 비즈니스 연결 플랫폼을 활용해 
참가사와 바이어 간 상담을 지원했다.

한국콘텐츠진흥원 게임신기술본부 김성준 본부장은 
앞으로도 한국 인디 게임의 글로벌 진출을 위한 지속적
인 지원을 약속했다.

업계 소식

한국콘텐츠진흥원, 비트서밋 펀치 참가 해외 진출 도전
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